Sprachaufnahme mit Headset oder separatem Mikrofon.

Der Anschluss erfolgt Uber die Mikrofonbuchse der Soundkarte. Sollte das Mikrofon nicht
ansprechen, mussen Sie vielleicht die Windows-Einstellungen anpassen.
http://www.lehrerfortbildung-bw.de/werkstatt/anleitung/praes/ppt _xp/tipppraesi7.htm

Starten Sie Magix Music Maker 2005.
(Die Transportleiste erhalten Sie, wenn Sie auf Fenster > Transportkonsole klicken.)

Klicken sie den Aufnahmebutton
rechts in der Transportleiste. Es
offnet sich das folgende
Fenster:

[=] 1. Importiereni#ufhehmen
= Audio mit Mikrofon aufhehmen
H Benutzung des MAGIE Media Paol
@ Meue Sounds & Bilder herunterladen

[+] 2 Arrangieren

o

[+] 3. Bearheiten

[+] 4. PrasentiereniExportieren
[*+] 5 Mehr erleben
= | Audiokreiber:
|55 7018 Wave =l
v wiedergabe wihiend der &ufnahme
2 ‘Wie zoll die aufgenommene Audiodatei heilen:
IF'Ustman_F'uzzle_F'ausen'l RO Geben Sie hier den Namen ein
und den Speicherort flr die neu
In folgenden Ordner speichern: entstehende Datei.
IE:'\...'\D‘I Modul Audiotbd Poztman_Puzzleha Do, =
3 Glualitat: Enweitert... |
[0 Audio =l o L .
441 kHz. Stereo, 172 3Byters Feset | Wichtig: Setzen Sie die beiden
Héakchen bei 'Monitor' und 'Nach
L R & Monitor der Aufnahme maximale
v nach der &ufrnahme maximale Lautstirke einstellen Lautstarke einstellen'
[Mormahzizren]
Tonaussteusnng...
—Aufhahme-nformationen————  Aufhahme: StarF der Aufnahme : Rote Taste
Aufnahmezeit: 00:00:00:00 anklicken
Aufnahmek.apazitat; C:13:37:21:09 . Ende der Aufnahme: Stopp-TaSte
i links daneben driicken
Schlishen |

Die so entstandene Datei konnen Sie schneiden, im Klang bearbeiten und speichern.


http://www.lehrerfortbildung-bw.de/werkstatt/anleitung/praes/ppt_xp/tipppraes17.htm
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