Aufträge an die Gruppen (nach deren Entscheidung für ein Thema):

1. Gruppe Wahrnehmung

· Erklären Sie, was man unter interkultureller Wahrnehmung versteht.
· Zeigen Sie an Beispielen, wodurch in einer globalen Welt im Umgang miteinander Probleme entstehen können, wenn man sich hier nicht auskennt. Was empfehlen Sie.

2. Gruppe Weltreisen – Folgen des Tourismus

· Erklären Sie, was "sanfter Tourismus" ist. Wie sieht Ihre Definition aus?
· Informieren Sie über Vereinbarungen, die Reiseveranstalter und Staaten getroffen haben, um die Folgen des Tourismus zu mildern.

3. Gruppe Weltethos und Weltspiele

· Erklären Sie den Begriff Weltspiele. Welche Bedeutung haben sie für Völkerverständigung?

· Äußern Sie sich zur Problematik Kommerzialisierung und Fair Play. Erklären Sie kurz, was unter "Weltethos" verstanden wird.

4. Gruppen Netzwelten – Lernen im Netz

· Definieren Sie den Begriff "Lernen im Netz".

· Beschreiben Sie, wer sich welche Ziele für die Qualifikationen in der globalen Welt erhofft. Wo sehen Sie Probleme bei der Umsetzung dieser Ziele?
5. Gruppen Netzwelten – Welt der Computerspiele

· Erklären Sie das Besondere an Computerspielen im Vergleich zu herkömmlichen Gesellschaftsspielen. Inwiefern haben Computerspiele eine globale Komponente?

· Stellen Sie eine Beurteilungsskala für Computerspiele unter pädagogischen Gesichtspunkten auf, die Sie selbst festlegen.
6. Gruppe Wirtschaft

· Definieren Sie, was man unter einer globalisierten Wirtschaft versteht.

· Erklären Sie den Begriff 'Weltbinnenmarkt". Wo sehen Sie Gewinner, wo Verlierer der Globalisierung? Stellen Sie selbst Kriterien auf, nach denen Sie einteilen.

7. Gruppen Globale Gefährdungen – Bevölkerungswachstum

· Erklären Sie den Zusammenhang zwischen Bevölkerungswachstum und Armut. Wo sehen Sie den Zusammenhang zwischen Bevölkerungswachstum und "globalen Gefährdungen"?

· Beschreiben Sie die Lösungsansätze, die in der Öffentlichkeit diskutiert werden. Welche halten Sie für sinnvoll?
