PFAFF creative 3D
Embroidery System

Projekt ,,Computersticken an Schulen“ am 16. Mai 2006 in Esslingen

Sie benoétigen:

- Je eine Rolle Gitermann Sulky Rayon 40, Fb. 1187, 1147, 1005
- Bobbin als Unterfaden

- Stickvlies

- Stofftasche

- Schere

- PFAFF creative 3D Digitizing oder 3D Suite

- PFAFF creative smart card station |l

- PFAFF creative personal smart card

- PFAFF creative 2134 inkl. Stickeinheit
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1. Offnen Sie das PFAFF creative 3D Embroidery System &

PFatREreativessn)
EINDF OIS S LR

=X
2. Klicken Sie in der QuickLink Leiste oben rechts
,Digitizing“ an. m;@z P

Das Programm o6ffnet sich.

| Registerkarte Motiv

3D Digitizing - [Bit

Datei  Bearbeiten  Ar

T whe .
Grafik laden I

3. Klicken Sie oben links auf das Symbol ,,Grafik laden”

4. Es offnet sich ein neues Fenster.
Geben Sie unter ,,Suchen in“ das CD Laufwerk an.
Wahlen Sie die Datei ,,1CMo007 aus.
Im Vorschau Fenster wird das ausgewahlte Motiv dargestellt.

Klicken Sie auf ,,Offnen*.

5. Klicken Sie auf den ,,Radierer*. chn prabokon gk ek

" : : ) WP G, B A RORO. ONE B, R O
VergréRern Sie den Radiergummi nee g
und entfernen Sie die beiden 65 o

Linien rechts und links der Bllte. nd

=
L}
Vergroéfern des Radiergummis /Jm:,b
h
L=

Linien entfernen
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6. Wechseln Sie unten links von der Registerkarte ,,Grafik“ in die Registerkarte ,,Erstellen®.

ﬁ—-_- Erstellen Bearbeiten | e Grafik

7. Klicken Sie auf ,,Motivbereich“, und ziehen Sie mit gedriickter, linker Maustaste ein Rechteck

um die Blite. .
Es offnet sich ein Fenster ,,MotivgroRe*: MotivgriBe X
- Verandern Sie die Grofe auf,, 100 1 Viotingine —
- aktivieren Sie im rechten Feld die ,,Breite®. _
- Bestatigen Sie mit ,,OK*. Biste e
| O Hishe
'
[ 1L | 3o e

8. Gehen Sie auf ,,Farbanderung“
in der oberen Leiste.

Das Fenster ,Farbwahl“ offnet sich.

Wahlen Sie in der Garnpalette ,,Sulky Rayon 40 aus.

In das leere Feld ,,Finde Garn“ geben Sie
die Nummer 1187 ein.

Bestatigen Sie mit ,,OK*.

9. Auf der rechten aulleren Leiste wahlen Sie
bei den Fillungen ,,QuickStitch Fillung“ aus.

% Farbwahl

G Ablkiirzung
QSquy Rayan 40) w | |SuHa5 |

Finde Gam: (1187 ) |11a? |
_1;3; - |Mimosa “relow |
— Rayon |
I 1022 40 Gevich |
I 1087

I 1081

§ | 1086

I [1135

i [1167 5

I [1070

I |1023
1174 b

Schrellwahl
(= |[B][*]

B9 22 Rl zubehor - |

Cuuickaticch-Fallang b 1
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10. Nachdem die Farbe und die Flllung ausgewahlt ist,
in den inneren Teil der Blutenblatter klicken.
Es offnet sich das Fenster ,,Farbtoleranz*.
Bestatigen Sie mit ,OK".
Die ausgewabhlte Flache wird ausgefiillt.

J
B | ok || Abbrechen

B i

Farbtoleranz

Die Farhtoleranz steht flr alle GQuickStitch™ und GuickTrace-Funktionen zur Werflgung. Mit dieser Funktion lassen sich Teile einer Grafik
zurm Befilllen ader Machzeichnen auswihlen, je nach dem, inwieweit deren Farbe mit der ausgewdhlten Farbe dhereinstimmt.

Mit Hilfe der Cption "Farbtaleranz’ unter "Bildschirmeinstellungen” [4sst sich die Farbtaleranz ein- und ausschalten. Sie ist standardmaizia
eingeschaltet. Je nach der Qualitdt und Farbe [hrer Grafik machten Sie sie gaf. ausschalten,

QuickStitch™ und Farbtoleranz

Die Farbtoleranz hilft Thnen bei der Erstellung von Fallungen, Motividllungen oder Umrandungen mit schattierten oder mehrfarbigen
Bereichen und sorgt dafir, dass das manuelle Platzieren der digitalizierten Bereiche reduzient wird oder sogar komplett entrallt.

GluickTrace und Farbtoleranz

Yarschau auf die Konturen, die mit"Farbtoleranz® nachgefahren werden. Das bedeutet, dass Sie sehen kinnen, ab Linterhrechungen in der
Kanturwarbianden sind, die mdglicherweaise durch geringe Farhtonabweichungen in der Kontur verdrsacht weurden und denen Sie durch
Erhdhung der Farbtaleranz entgegenwirken kinnen.

11. Das Blutenmotiv in allen inneren funf
Fallflachen mit der QuickStitch Fullung
ausfullen.

12. Gehen Sie in die Registerkarte ,,Bearbeiten”
| 1 [— ! !

(FErstellen ( i Bearbeiten |)ik Grafik

13. Die zuvor ausgefiilliten Fullflachen, sind an der gelben Konturlinie zu
erkennen.
In die erste Flache mit einem linken Mausklick klicken.
Die Fullflache wird markiert.

Fiilleigenschaften &

14. Danach einen rechten Mausklick machen, e =
und das Fenster ,Fiilleigenschaften* wird gedffnet.
In dem Feld ,,Muster® die Zahl 37 eingeben.

Diesen Arbeitsgang bei allen funf Fillflachen
wiederholen, bis alle Flachen das neue Flllmuster

haben. .
1 { 9 Muster [37 |
Gersstet ]
[ ok ] [ Abbrechen [ Hire |
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15. Klicken Sie auf ,,3D Stiche erstellen* lin der Leiste oben links.

Es offnet sich das Fenster ,,3D Stiche erstellen®.
Der digitalisierte Stickbereich wird dargestellt.

Klicken Sie auf ,,Abbrechen*.

16. Gehen Sie zurtick auf die Registerkarte ,,Erstellen®.
17. Bei ,Farbanderung“ unter ,,Sulky Rayon 40 die Nummer 1147 eingeben. ,,OK“ bestatigen.

18. Wahlen Sie die ,,QuickStitch Fiillung® ' aus.

19. Klicken Sie in den duleren Bereich
des Blutenblattes, und die
ausgewabhlte Flache wird ausgefiillt.
Das Blitenmotiv in allen aul3eren
funf Flllflachen mit der QuickStitch
Fillung ausfillen.

20. Bei ,,Farbanderung“ unter ,,Sulky Rayon 40“ die Nummer 1147 eingeben. ,,OK“ bestatigen.

21. Wahlen Sie
,»QuickStitch Motivfiillung“
aus.

Quickskitch-MativFillung

-

22. Klicken Sie in den inneren Kreis der Bliite,
um den Bereich fir die QuickStitch Motivfillung
auszuwahlen.
Der Bereich wird ausgeftillt.

16. Mai 2006 VSM Deutschland GmbH 4



Motivfiilleigenschaften

Muster | Cptionen

23. Die QuicksStitch Motivfullung andern: Mgl
- Unten links auf die Registerkarte Kareeore Gl Y
,,Bearbeiten“ wechseln. et Q% 1

- Mit der linken Maustaste in das innere
des Kreises klicken; die Fillflache wird markiert.

- Danach einen rechten Mausklick machen, broportional 7
und das Fenster ,,Motivfiilleigenschaften* Riickgangia []
wird gedffnet.

- Wahlen Sie bei ,,Motiv 1* unter ,,Kategorie“

Hihe (mm) | 4.8

-~
-
-
o

Breite (mm) | 3.2

[IMotiv 2 verwendsn

. Mokiv 2 Abstand
,,Hem Stltches“, ,,MUSter 4“ aus. Kategorie _General Motifs 1 Horizontal %6 | 0 =
- Klicke_n lSie in das Feld ,Proportional“, um es Muster * . Sl [ ;
zu aktivieren.
- Verandern Sie die Hohe auf 4,8, die Breite 3,2 RERAE ersatz
- Bestat'gen S'e m|t ,,OK“ Brci ) Hatizarkal % | 0 Fr
vertikal % |0 B

24. Klicken Sie auf ,,3D Stiche erstellen* Lin der Leiste oben links.

Es offnet sich das Fenster ,,3D Stiche erstellen®.
Der digitalisierte Stickbereich wird dargestellt.

Klicken Sie auf ,,Abbrechen.

25. Gehen Sie zuriick auf die Registerkarte ,,Erstellen®.

vh
26. Auf ,VergroRern® klicken, und mit gehaltener linker Maustaste einen Ausschnitt
der Blitenkontur vergroRern.

27. Bei ,,Farbanderung* unter ,,Sulky Rayon 40 die Nummer 1005 eingeben.
,»OK“ bestatigen.

.

1

28. Klicken Sie auf
»Doppeltracing“

A
Doppeltracing

29. Auf die schwarze Konturlinie des vergréf3erten Ausschnitt klicken

Motiv wird nachgezeichnet. Haben Sie
ebwas Geduld,

30. Die Farbtoleranz mit ,,OK“ bestatigen.
Es lauft eine kurze Animation ab, in der
die ganzen Konturlinien bearbeitet werden.
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31. Klicken Sie in der Meniileiste auf ,,MaximalgroBe“. 4’

B |
32. Klicken Sie auf ,,3D Stiche erstellen* ! in der Leiste oben links.
Es offnet sich das Fenster ,,3D Stiche erstellen®.
Der digitalisierte Stickbereich wird dargestellt.

33. ,,Speichern“ anklicken.

34. Es o6ffnet sich das Fenster
»Speichern unter®.

Speichern unter

35. Gehen Sie bei ,,Speichern in“ T————>S5peichem in. | [ 3DEmbroidery vl @ mE-
in den Ordner ,,3D Embroidery/ e
. Y Lides
My Designs*“. ) S HIML
Zulletzt
vemmendste D... | L3 MyFics
= |[CIReadme
IC5amples
Desktop (D) 5ystemn
|2 Tukarials

Eigene D ateien

38
36. Als ,,Dateiname* wahlen Sie eine Arbeitsplatz
Bezeichnung, z.B. GroRRe Blume,
als ,,Dateityp“ wahlen Sie *-Vp3, ‘:‘} Grofe Blume v
BN D ateityp:

und SpEiChern das Motiv ab. Netzwerkumgel Huzgvama Yiking / Pfaff [*.vp3) v

37. Klicken Sie in der QuickLink Leiste oben rechts auf das Symbol ,3D Embroidery*“.
Der PFAFF 3D Embroidery Artist 6ffnet sich.

38. Gehen Sie auf ,,Einstellungen®. Einstellungen
Stickrahmen | Bildschirmanzeige

Wahlen Sie die ,Stickrahmengrofie 225 x 140mm*
aus, ,,Ausrichtung Horizontal“.

Stickrahmentyp

Stickrahmengroibe

" 228mm % 140mm [Universal Large Hoop 1183
[in mm]

Bestatigen Sie mit ,,OK*“.

Ausrichtung
O Wertikal
(&) Hartizartal

Grolke eingeben

Breite Hiihe

ity ] 225 [irv rmm] 140

[ ok ][ aboechen |

39. Klicken Sie auf ,,Motive anzeigen*.
Das Fenster ,,Motivansicht* wird getffnet.
Gehen Sie in der ,Verzeichnissuche“ in ,,3D Embroidery/MyDesigns*.
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40. Alle im Ordner ,My Designs* abgespeicherten # Motivansicht
Motive werden angezeigt. Werzeichnissuche

Wahlen Sie das soeben erstellte Motiv ,Grole
Blume®, durch anklicken aus. Das Motiv wird L)
in den Bearbeitungsbildschirm geladen. 4

Schlieflen Sie die Motivansicht. 4' \ 2
<«

41. Gehen Sie in der QuickLink Leiste zurlick ins ,,Digitizing*.
42. Klicken Sie auf ,,Neu* , und 6ffnen ein neues Blatt.

43. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6:

- Klicken Sie oben links auf das Symbol ,,Grafik laden®.

- Es offnet sich ein neues Fenster. Geben Sie unter ,,Suchen in“ das CD Laufwerk an. Wahlen Sie
die Datei ,,1CMo007* aus. Im Vorschau Fenster wird das ausgewahlte Motiv dargestellt.
Klicken Sie auf ,,Offnen®.

- Klicken Sie auf den ,,Radierer®. VergréRern Sie den Radiergummi und entfernen Sie die beiden
Linien rechts und links der Blite.

- Wechseln Sie unten links von der Registerkarte ,,Grafik“ in die Registerkarte ,,Erstellen®.

44. Klicken Sie auf ,,Motivbereich“, und ziehen Sie mit gedriickter, linker Maustaste ein Rechteck
um die Bllte.
Es o6ffnet sich ein Fenster ,,MotivgroRe“:
- Verandern Sie die GroRe auf ,,50%.
- aktivieren Sie im rechten Feld die ,,Breite*.
- Bestatigen Sie mit ,,OK*“.

45. Gehen Sie auf ,,Farbanderung“ in der oberen Leiste.
Das Fenster ,,Farbwahl“ 6ffnet sich.
Wahlen Sie in der Garnpalette ,,Sulky Rayon 40 aus. In das leere Feld ,,Finde Garn® geben Sie
die Nummer 1147 ein.
Bestatigen Sie mit ,,OK*“.

46. Wiederholen Sie die Schritte 9 bis 11 D
- Auf der rechten duReren Leiste wahlen Sie bei den Fiillungen ,,QuickStitch Fiillung aus.
- Nachdem die Farbe und die Fillung ausgewahlt ist, in den inneren Teil der Blltenblatter klicken.
Es offnet sich das Fenster ,,Farbtoleranz®. Bestatigen Sie mit ,OK". Die ausgewahlte Flache
wird ausgefilllt.

- Das Blutenmotiv in allen inneren funf Fullflachen mit der QuickStitch Fullung ausfullen.

47. Gehen Sie auf ,,Farbanderung“ in der oberen Leiste.
Das Fenster Farbwahl 6ffnet sich.
Wahlen Sie in der Garnpalette ,,Sulky Rayon 40“ aus. In das leere Feld ,,Finde Garn“ geben Sie
die Nummer 1187 ein.
Bestatigen Sie mit ,,OK*“.
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48. Wiederholen Sie die Schritte 9 bis 11 _
- Auf der rechten aulieren Leiste wahlen Sie bei den Fillungen ,,QuickStitch Fiillung“ aus. ()
- Nachdem die Farbe und die Fiillung ausgewahlt ist, in den dufleren Teil der Blitenblatter klicken.
Es offnet sich das Fenster ,,Farbtoleranz®. Bestatigen Sie mit ,OK". Die ausgewahlte Flache
wird ausgefilllt.
- Das Blitenmotiv in allen inneren funf Fullflachen mit der QuickStitch Fillung ausfiillen.

49. Gehen Sie in die Registerkarte ,,Bearbeiten* mﬁ{ﬂ@ﬁ
. A T jg 1
50. Die zuvor ausgefuliten Fullflachen, sind an der gelben Lo fimsr e
Konturlinie zu erkennen. k S\i k#%w’ 2 )
Klicken Sie in Flache 1 mit der linken Maustaste. . .
Fillflache wird markiert. e 2 =

Danach einen rechten Mausklick machen, und das Fenster //Z,} ) ~
»Fulleigenschaften” wird gedffnet. A DN
In dem Feld ,,Muster“ die Zahl 49 eingeben. /SN2
Danach auf ,,Optionen* klicken, den ,,Stempelwinkel* S 3

auf 330 einstellen.

OK.

51. Diese Arbeitsgange bei allen funf Fillflachen wiederholen.
Die ,,Stempelwinkel“ bei den restlichen vier Bliitenblattern wie folgt vornehmen:
2: 280
3: 205
4:135
5: 45

b
52. Klicken Sie auf ,,3D Stiche erstellen* !
in der Leiste oben links.

Es offnet sich das Fenster ,,3D Stiche erstellen®.
Der digitalisierte Stickbereich wird dargestellit.

Klicken Sie auf ,,Abbrechen.

53. Gehen Sie in die Registerkarte ,,Erstellen.

54. Wiederholen Sie die Schritte 20 bis 22:
- Bei ,,Farbéanderung“ E] unter ,,Sulky Rayon 40 die Nummer 1187 eingeben. ,,OK“ bestatigen.

- Wahlen Sie ,,QuickStitch Motivfiilllung“ a
- Klicken Sie in den inneren Kreis der Bllite, um den Bereich fir die QuickStitch Motivflllung auszuwahlen.
Der Bereich wird ausgefilllt.

55. Die QuickStitch Motivfullung andern:
- Unten links auf die Registerkarte ,,Bearbeiten* wechseln.
- Mit der linken Maustaste in das innere des Kreises klicken; die Fullflache wird markiert.
- Danach einen rechten Mausklick machen, und das Fenster ,,Motivfiilleigenschaften* wird geétffnet.
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Mativfiilleipenschaften
Muster | Cptionen
- Wahlen Sie bei ,,Motiv 1“ unter ,,Kategorie* oo RS
»Hem Stitches®, ,,Muster 1“ aus. el L7,
. L . Hehe i) 32 2
- Klicken Sie in das Feld ,,Proportional* e EC
um es zu aktivieren. (S——
nichgangia ]
- Verandern Sie die Hohe auf 3,2, die Breite 3,9 ‘j“'f’“‘“"“" o
Ealagorie _Generdl Motfs 1 ey | -
- Bestatigen Sie mit ,,OK*. mehe wekslt g A
Hehe rm) Nersatz
L] Herigontal i 0 -
Vertkala, (0 =
| Atkrechen Hil'e:

56. Gehen Sie zurlck auf die Registerkarte ,,Erstellen®.

o
57. Auf ,VergroRern® klicken, und mit gehaltener linker Maustaste einen Ausschnitt
der Blutenkontur vergrofRern.

58. Bei ,,Farbanderung‘“ unter ,,Sulky Rayon 40 die Nummer 1005 eingeben. ,,OK“ bestatigen.

59. Klicken Sie auf ,,Doppeltracing®.

60. Auf die schwarze Konturlinie des vergrof3erten Ausschnitt klicken

Moty wird nachgezeichnet. Haben Sie
etwas Geduld.

= X

ey

61. Die Farbtoleranz mit ,,OK*“ bestatigen. Es lauft eine kurze Animation ab,
in der die ganzen Konturlinien bearbeitet werden.

62. Klicken Sie in der Meniileiste auf ,,MaximalgroRe*.
] |
63. Klicken Sie auf ,,3D Stiche erstellen* ' in der Leiste oben links.
Es o6ffnet sich das Fenster ,,3D Stiche erstellen®. Der digitalisierte Stickbereich wird dargestellt.
64. ,,Speichern* anklicken.

65. Es offnet sich das Fenster ,,Speichern unter®.

66. Gehen Sie bei ,,Speichern in“ in den Ordner ,,3D Embroidery/My Designs*.

67. Als ,,Dateiname“ wahlen Sie eine Bezeichnung,
z.B. Kleine Blume, als ,,Dateityp“ wahlen Sie
*.vp3, und speichern das Motiv ab.
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68. Gehen Sie in den PFAFF 3D Embroidery Artist, wo Sie schon die Rahmeneinstellungen
vorgenommen, und die grof3e Blume geladen haben.

70. Klicken Sie auf ,,Motive anzeigen®.
Das Fenster ,,Motivansicht“ wird gedffnet.
Gehen Sie in der ,Verzeichnissuche” in ,,3D Embroidery/MyDesigns*.

71. Alle im Ordner ,,My Designs® abgespeicherten

A 3DEmbroideryiMyDesigns
Motive werden angezeigt. ! yiMyDesig [:

Wahlen Sie das soeben erstellte Motiv ,Kleine ﬁ‘ kleine Blume.wp3
Blume®, durch anklicken aus. Das Motiv wird
in den Bearbeitungsbildschirm geladen. 'ﬂ'

[ !

Schlie3en Sie die Motivansicht.

72. Platzieren Sie die GroRRe Blume innerhalb
des Rahmens nach links auRen, indem Sie
das Motiv anklicken und markieren.

Es erhalt einen viereckigen Rahmen,
und lasst sich nun verschieben.

Die Kleine Blume ebenfalls anklicken,
und etwa mittig platzieren.

I_
Ly

73. Lassen Sie die Kleine Blume markiert, und klicken Sie oben in der Leiste auf ,,Kopieren“.

74. In der ,,Zwischenablage“ unten rechts

wird das kopierte Motiv abgelegt.

75. Auf ,,Einfijgen“ klicken, und das kopierte Motiv wird eingefiigt.
Die zweite markierte Blume im Rahmen nach oben rechts platzieren.

76. Das Motiv lasst sich an den kleinen ,Dreiecken”
horizontal und vertikal spiegeln.
An dem ,kleinen Kreis" rechts auf3en, kann das
Motiv gedreht werden.

Drehen

Drehen und Spiegeln Sie das Motiv.

Registerkarte Motiv

77. In der ,,Farbwahl* rechts aufen sind die Farben F:Tfﬂrrrrr
des markierten Motivs aufgelistet. i e
ol
Wrrrrrr

FeErrrrrr
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78. Klicken Sie mit der linken Maustaste in das rote Farbkastchen an. Es 6ffnet sich das ,,Farbwahl“
Fenster.
Wahlen Sie die Garnpalette ,,Sulky Rayon 40“ aus. In das leere Feld ,,Finde Garn“
geben Sie die Nummer 1187 ein. Bestatigen Sie mit ,,OK*.
Bei den beiden gelben Farbkastchen genauso verfahren, aber die Nummer 1147 eingeben.

Fr-]

79. Nachdem alle drei Blumenmotive platziert sind, auf ,,Stickdateien kombinieren* klicken. Y
Alle Stickmotive, die im Rahmen platziert sind, werden miteinander kombiniert.
Mit der Markierung darum kdnnen die kombinierten Muster noch verschoben, gedreht und
gespiegelt werden.

80. Sollte Ihnen die Kombination doch noch nicht gefallen, kdnnen Sie den Schritt wieder

Riickgingig machen'.
o EE
e

81. Klicken Sie auf ,,Farbe Sortieren*
und alle Uberflissigen Farbwechsel
werden herausgenommen.

Dazu lauft eine kleine Animation ab.

82. Gehen Sie unten rechts in die Registerkarte " |Beschriftung
i € CFIFCarT
”BeSChrlftung " . g)hDgiortativ () Meineschtiften ?

/? (&) Fun () Machstgelegener Punkt
o . . . «© o O maschine O Skript
Waéhlen Sie die ,,Schriftart” ,,Fun® aus; Ovodern O spezi

() Mehrfarbig () Traditionel

und nehmen Sie daraus ,,Kids 10-50mm®. 7 |mswosum hs

Beschriftung
/ won mir gemacht
[ mehrfach

Geben Sie in das Feld ,,Beschriftung den N "

Text ,,von mir gemacht” ein. = _
Abstand | 0 e Breite | 1
Schriftform

Verandern Sie die ,,GréRe* auf 15mm: = [ @D0OHO

O (O] =) = = A
a7 W)
Wahlen Sie bei der ,,Schriftform“ / Dlrickgénga [ schrit

»An Schlangenlinie einpassen aus. Ty

N

Zwischenablage-Block "
Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®.

43 4

83. Ziehen Sie den Schriftzug durch anklicken auf die Wellenlinie in den unteren Bereich des
Stickrahmens, unter die Blumenmotive.
Platzieren und arrangieren Sie den Schriftzug, indem Sie die kleinen Quadrate auf der Linie
anklicken und verschieben.

16. Mai 2006



84. Gehen Sie zurlck in die Registerkarte ,,Motiv“.
85. Klicken Sie auf ,,Stickdateien kombinieren.

86. AnschlieRend ,,Farbe Sortieren* anklicken.

87. ,,Speichern unter“ H anklicken.
Es offnet sich das Fenster ,,Speichern unter.
Wahlen Sie den Ordner ,3D Embroidery/My Designs*
aus.
Als ,,Dateiname” wahlen Sie eine Bezeichnung, z.B.
von mir gemacht, als ,,Dateityp“ wahlen Sie *.vp3,
und speichern das Motiv ab.
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Internet: www.pfaff.com
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3D File Assistant

Bereiche des Fensters
Titelleiste Mendleiste Rechner-Bereich Verbindungshereich

Cowmbw gaiadad Quiee o
Uit

] T Irdwsiteny

=0

Titelleiste
Die Titelleiste an der Oberseile des Programmienslers il hervargehoben, wenn das Madul akliv ist,
Meniileiste

Es stehen vier Programmmends zur Verflguing: Somputer, Yerbindurng, GuickLink und Hilfe.
Sle kbnnen die Mendpunkie aufrfen, indem Sie die Menbnamen mit der rechien Maustaste anklicken.

Kontextmenis

Stati einen Befehl in den Standardmenis zu suchen, kinnen Sie auch mit der rechten Maustasie im gewinschien Bereich (Rechner- oder
Verbindungsbereich) des Programmifensters klicken. Das Kontestmeni, das angezeiat wird, enthalt die am hiufigsien venvendsten
Befehle. Klicken Sie auf die gewonschie Optian.

Rechner-Bereich

Dier Rechner-Beraich wird wie derWindows® Explarer benutet. Irm linken Feld sehen Sie die Laufiverke und Ordner. Die in den Ordnern
enthaltenen Dateien werden in der Liste der Dateinarmen rechts aufgelistet, wenn ein Crdner (durch Klicken) gedfinet wird. Klicken Sie auf
die Leiste oben in der Liste der Dateinamen, um die Dateien in aut- oder ahsteigender Ordnung alphabetisch zu ordnen. Unten im Bereich

\
hefindet sich ein Miniaturhild des ausgewahiten Maotivs und seine Ahmessungen. Hier finden Sie auch die Symbole "Originalgrike” f{;” und
"Express Transfer” EH.

Verbindungsbereich

Derverbindungsfensterbereich zeigt eine Liste mit Dateien auf dem akiuell ausgewihlten Gerat. Das ausgewahlie Geratwird wie folgt an
oherster Stelle angezeigt:

« Yerbindung - Maschinenspeicher

Dateien, die im Speicher riner angeschlossenen Maschine abhgelegt sind. Dazu gehoren Stickdateien im Crdner ST-ART einer
angeschlossenan Maschine.
« Verbindung - Creative Card in Maschine
Ciateien, die auf der Creative Card auf der angeschlossenen Maschine gespeichert sind
« Verbindung - Creative Smart Card in Card Station
Ciateien, die auf einer Creative Smart Card auf der angeschlossenen Pfaff Creative Smart Card Station gespeichert sind
« erbindung - Creative Card in Card Statian
Ciateien, die auf einer Creative Card aufder angeschlozsenen Praff Creative Smart Card Station gespeichert sind

Wahlen Sie die gewdnschie Yerhindung mit Hilfe der Syrmbole auf der rechten Seite des Verbindungsfensterbereichs.
Uber den zum aktuellen Zeitpunkt aufgelisteten Dateien steht der Mame des Ordners. Im unteren Bereich des Fensters sehen Sie die
Syrmhale "Alsgewdhlte Ansicht’ G und "Originalgraie” ff’ Die ausgewahlte Ansicht dient zur Anzeige eines Miniaturhildes und der

Ahmessungen der jeweails ausgewdhlten Datei auf einer angeschlossenen Maschine, Miniaturbilder von Dateien auf Cards in der Pfaff
Creative Smart Card Station werden automatisch angezeigt.

LIm einen Ordner zu affnen, doppelklicken Sie darauf,
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Verwendung einer angeschlossenen Pfaff Creative Smart Card Station

Die Dateien auf einer Card in der Pfaff Creative Smart Card Station werden heiVWahl des entsprechenden Symbols wie folgt angezeiat:

Creative Smart Card Zeigt die Dateien, die auf einer Creative Smart Card der Pfaff Creative Smart Card Station gespeichert
3 lezen sind.
@ Creative Card lesen Zeigt die Dateien, die auf einer Creative Card der Pfaff Creative Smart Card Station gespeichert sind.
4

Wenn eine Creative Smant Card oder Creative Card in der Pfaff Creative Smant Card Station gewahlt wird, kommt es zu einer kurzen
zeiflichen Werzdgerung, in der die Dateien in einen Arheitshereich auf dem Computer heruntergeladen werden.

'L_{\Iurden Anderungen an einer Card vargenammen, aher nicht gespeichert, und die Ansichtwird gedndert, werden Sie aufgefardern, die
Anderungen zu speichern, weil sie sonstwerloren gehen wirden. Dateien werden auf eine Card geschrieben, wenn Sie wie folgt auf das

entsprechende Syimbol klicken:

30 Beschreiben einer Speichert die Dateien im Verhindungsfensterbereich auf eine Creative Smart Card in der Pfaff
creative smart card Creative Smart Card Station.

a@ Beschreiben einer creative Speichert die Dateien im Werhindungsfensterbereich auf eine Creative Card in der Pfaff Creative
card Srmart Card Station.

Beschreiben einer creative smart card

Schreibt die Dateien im Yerhindungsfensterhereich auf die Creative Smart Card in der F'fgﬁ Creative Smart Card Station. Machdem die
Dateienvom ‘Jerbindun_gsfensterhereich geldscht oder dberragen wurden, missen die Anderungen auf der Card gespeichert werden.
Andernfallz haben die Anderungen keine Auswirkungen auf den Inhalt der Card.

Tastenkombinationen

Symbaol: é:'}

Tasten: ALY, W
Varbindungsfensterbereich, Kontextmeni (rechte Maustaste)

Vorgehensweise

1. FKlicken Sie auf das Symbol "Creative Smart Card lesen” t2<>. Der Inhalt der Card wird auf dem Yerhindungsfenster aufgelistet.

2. Uhertragen Sie je nach Bedarf Dateien auf den Verbindungsfensterbereich oder von diesem Bereich. Lischen Sie Dateien undfoder
Ordner auf der Card, die nicht 1dnger gebraucht werden.
Sig kdnnen Datelen nur in das Stammverzeichnis einer Creative Smatt Card sehden wnd Sle kdnhan Ordner weday erstalien hoch
IBachan,

3. Sobald die gewlnschten Dateien im Verbindungsfensterhereich erscheinen, klicken Sie auf das Symbaol "Wegschrijven naar creative

stmart card” RO Die imYerhindungsfensterberaich angezeigte Dateiauswahl wird auf der Karte ahgelegt Wenn Sie alle Dateien
und Ordner im Verbindungsfensterbereich geldscht haben, werden alle Dateien und Ordner auf der Karte geldscht.

Creative Smart Cards
Werwenden Sie Creative Smart Cards direkt in der Pfaff Creative Smart Card Station.

Es lassen sich zwei Arten von Creative Smart Cards unterscheiden: Cards mit bereits erstellten Motiven und Personal Smart Cards zur
Programmierung mit Motiven:

4 4
PFAFF A | PFAFF A

Creative Smart Card Creative Personal Smart Card
Dy Beghif “Creative Smart Card wird aligemein versvendst, wenn auf diese Cards verwlesen wird, Es diifen jedoch nur Personal Smart
Cards vemehdet werdan, wann Maotive auf Creative Simart Cards geschriehen werdah soifan.

Die Creative Sman Cards kinnen geldscht, jedoch nicht farmatiert werden. Umm den Inhalt zu entfernen, léschen Sie alle Dateien und Ordner
im Verhindungsfenstar. Wenn Sie eine Pfaff Creative Smart Card Station verwenden, missen Sie dann die Card beschreiben.
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