Termumformungen = 6 BG Klasse 8 = Spiel

Bingo mit Potenzen — Vorbemerkungen

Spielbeschreibung:
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Spielzeit.

Die Lehrkraft oder ein anderer Spielleiter/eine andere Spielleiterin hat die
Aufgaben auf Kartchen gedruckt. Auf der Vorderseite steht jeweils die Aufgabe
und auf der Ruckseite die zugehdrige Losung. Die Aufgaben werden gemischt
und dann der Reihe nach langsam vorgelesen.

Die Schilerinnen und Schiuler berechnen die jeweilige Aufgabe und suchen die
Ldsung in ihrer Matrix. Wenn sie die Losung gefunden haben, markieren sie
diese. Wer zuerst vier Ergebnisse in einer Reihe waagerecht, senkrecht oder
diagonal markiert hat, ruft laut ,,.Bingo“ und hat gewonnen, sofern die Ergebnisse
stimmen.
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Losungen korrekt sind. 8 FoYH ﬂ{f— foN
SN B m e
Durch die spielerische Ubung werden auch Schiilerinnen und %
Schiler aktiviert, die sonst nicht so leicht zu motivieren sind. N I

Vorbereitung fur die Lehrkraft:

Die zwei Seiten mit Aufgaben und Lésungen mussen zweiseitig bedruckt,
laminiert und dann ausgeschnitten werden. Das letzte Blatt mit der L6sungsfolie
muss Uber den Visualizer oder den OH-Projektor gezeigt werden, damit sich die
Schilerinnen und Schuler Ergebnisse, die moglich sind, fur die Matrix aussuchen
kénnen.

Zeitbedarf fur das Spiel einschliel3lich Vorbereitung ca. 10 bis 15 Minuten
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Bingo mit Potenzen — Aufgaben
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Bingo mit Potenzen — LOsungen
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Bingo mit Potenzen — LOosungsfolie
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