AlnELREWAS

Kompetenzaufbau




Voruberlegungen

nhaltsmnvolle Einbindung Sprache des Films
Universitare (Vor-)Kenntnisse

-+ Aufbau eines Films

__ « Umsetzungsmoglichkeiten

&+ Drebbuch

» Analyse

 Kreativitat

Zeitpunkt - Erfahrung




Entscheidungen

-’*Funf Stufen ._
ff*’_ Sus als Zuschauer (A2-1A2) MO2
_ + SuS als Analytiker (A2+)
_ + SuS als Akteur (B1)
____ » 515 als Kritiker (B1+)
» 545 als Fachmann (B2)

qup'etenzaufbau (Filmsequenzen/Trailer/Filmanfange ...)




Vorgehensweise

F1l_mzanalyse
Drehbuch

« Faulstich, Werner: Grundkurs Filmanalyse. UTB. Paderborn. 3. aktualisierte
_Auflage

' '::':7 _ + Melgar, Luis Tomas: El oficio de escribir cine y television. Edicion Fundacion
Antomo de Nebrija. Hoyo de Manzanares (Madrid). 2000.

- VQ_rstéllung des Kompetenzaufbaus
_« Vorstellung der Materialien
Schwerpunkt: 15 anos y un dia (Basisfach)







Definiciones: Contenido

Material: MO7 - MO8 - M23

. Tema-deloqueva (temas mitologicos, no mitologicos, etc.)
___+ Mensaje = lo que se quiere transmitir

__+ Argumento
_» Historia = lo que se cuenta
+ Trama = como se cuenta (las distintas historias secundarias)




Estructura: primer movimiento
(el planteamiento)

Sltuacmn/ ambientacion (dénde y cuando transcurre la historia)
_ _Sﬁt'atus incial (como son los personajes, la situacion al principio de
‘_;,;{ii"la pelicula)
. El punto de arranque/el detonante (cuando empieza realmente la
~ historia [un acontecimiento, una decision, una noticia, ...)
. L_a__pregunta principal/el objetivo (;que quiere conseguir el

_ protagonista?)

| » El primer punto de giro (la historia experimienta un cambio radical
__que obliga al protagonista a afrontar el conflicto)




Estructura: segundo movimiento
(el conflicto)

. P-L_mtos de acc10n (qué pasa)
_ _JEl“ obstaculo (que/qu1en/ quienes impide(n) que el protagonista
.,,,;{ii"conSIga su objetivo)

 |as complicaciones (los acontecimientos que hacen que el
’ protagomsta cada vez tenga mas dificultades de conseguir su
obJetwo)

' - Segundo punto de giro (muchas veces da esperanza a que se
_ alcance el objetivo [transicion])

« Tercer punto de giro (aumenta el conflicto [crisis])




Estructura: tercer movimiento
(el desenlace)

j (tercer punto de glro)
_}____Secuenua ebllgada (resume lo esencial de la premisa)
_+ (cuarto punto de giro) [climax]

;5- Nuevo status (;Ha consesuido su objetivo? Ha llegado a un nuevo
status de desarrollo.)




Definicion: Personajes

’fl siologico
« sociologico
« psicologico




_ edad':_._'.'_ _
Granoana

Z '6:figen_ __

talla/estado fisico
peinadb/colof de pelo
ida sexual
moralivalores
ambiciones

" temperamento
actitudirente alavida
adiccionés

cualidades
Zntelectuales

tobias

despreciosirechazos a

clasesocial
tormacion/profesion
DIS 7
poOs Jeligion
1010 Yelaciones
NES

SO/ posiciondentro de la
107 comunidad

06l 7

CAS entormno social

0cio

vestimenta

7Datos

Jue podria significar?




Los personajes

» el antagonista

» el protagonista

- los personajes secundarios de primer plano
hacen evolucionar al protagonista

» anecdoticos/personajes dimensionales

» personajes tematicos

los personajes son los que nos interesan




':,:_'l'vr._es_pfe"cifador__"-cl_ebe entenderlo




Figura (personaje) dominante

caracterizacion exacta
!f;é_la_ci,é'hi'espe_cial-*entre el protagonista y la figura dominante
* no tiene objetivo propio










Definicion: meta u objetivo

CIéqmen es la hlstor1a7

protagomsta

_ ._-};-.:ObJetwo dlreccmn de la pelicula

. Pregunta principal: ;Conseguira su objetivo?
» La contestacion = final de la pelicula




Definicion: meta u objetivo

conseguir el objetivo implica un riesgo
tiene que ser activo
_ « tiene que vivir un conflicto

El bro'tagOnista CONOCE su objetivo.




Definicion: la necesidad

el protagonista la desconoce

___ s labusqueda del amor
. confianza de si mismo

___ « independencia

4 reconocimiento

_» ser adulto

» algo humano




flicto

-Confllcto colectwo
,.Confhcto situativo
Confhcto p51colog1co




,ataque' contraataque

,-va'en aumento

‘_ ,(Que podrla ser lo peor para el protagonista?
,,Que obstaculos tiene que superar?




Definicion: antagonista

' no. )forzosamente malo

p-ljede ser tambien una situacion sociopolitica, un extraterrestre,
__,‘_L'ma catastrofe natural, etc.

\ tamb1en__ persigue un objetivo

'b‘bje‘tivos protagonista - antagonista se excluyen

la misma importancia

_ « PERO: ningln desarrollo




Definicion: acontecimientos

la accion de un personaje ante los sucesos
- affontar

* evitar

- sufrir

= relacion accion - comportamiento




~ + prohibicién
"'VObUgackﬁ1

+ engaiio
_« prueba
« reparacion de la falta
- retorno




Acciones secundarias

otra perspectiva

pueden tener influencia (no es necesario)
_ ___;_l-"c_u_e_n"tah'u'na historia propia

/ ,én"g'e'ne':r_al, de una a tres




Elementos dramaturgicos

:-, éDonde? ¢Cuando7 ¢Como7
1mbolog1a _
, Revelacmnes _
. Informacxones para el espectador (no para el protagonista)

Descubnmlentos
_ Informac1ones para el protagonista

Inversmn

Dupl1cac1on
_» repetir mformaciones (modos diferentes)

Alusiones ~realizacion posterior
» Niva; tararear las letras de la cancion vs. sentirlas (final de la pelicula)
» Tambien; agua = bien existencial/el regalo = amistad . existencial

._.‘




retrospectiva
s escenas visuales
. laducha en Psicosis




El analisis comunicativo pelicula - publico

,..)_af.’_'pe[jtma_
. el p‘t'j'bli'Co'--

« en especial: el analisis didactico




aterial: M11




