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Realschulen: Aufbaukurs für Multimedia-Beraterinnen und –berater

Inhalte des siebentägigen Aufbaukurses

Der Aufbaukurs der Multimedia-Fortbildung befähigt die Teilnehmer/innen einerseits zur Informationsbeschaffung via Internet oder von elektronischen Datenträgern, sowie zur Dokumentation schulischer Inhalte am PC, in Datennetzen, auf CD oder in gedruckter Form. Das Kennenlernen der verschiedenen Programme, sowie deren Handling erfolgt immer anhand lehrplanbezogener Themen, um deren Umsetzung im Unterricht zu unterstützen.

Die 7 Ausbildungstage des Aufbaukurses beinhalten:


· Das Erstellen von multimedialen Seiten mittels eines HTML-Editors.
Unter anderem werden hier Links erstellt, Grafiken und animierte Bilder, sowie Videoclips und Sounds eingebunden.

· Das Arbeiten mit einem Bildverarbeitungsprogramm.
Sowohl die digitale Bilderfassung mittels Scanner und Digitalkamera sind Inhalt und Praxisübung, als auch die Nachbearbeitung und Veränderung digitalen Bildmaterials und die Verwendung verschiedener Bildformate.

· Ein weiteres Thema umfaßt aktuelle Lernsoftware und marktübliche Computerspiele.
Die Teilnehmer/innen lernen Softwaretypen kennen und sie auf ihre Einsatzmöglichkeiten im Unterricht einzuschätzen, als auch deren Brauchbarkeit für den Nachmittagsmarkt. 
Da sich das Angebot ständig verändert, ist die Informationsbeschaffung über neue Software für die Teilnehmer/innen ein wichtiges Thema. 

· Die Anwendung eines Präsentationsprogrammes.
Der Einsatz eines solchen Programmes zu Dokumentationszwecken schulischer Ereignisse, sowie zur Präsentation verschiedenster unterrichtlicher Themen und Aktivitäten.

· Das Kennenlernen eines Autorensystemes 
und dessen Interaktionsmöglichkeiten, die deutlich über die der HTML-Seiten und der reinen Präsentationsprogramme hinausgeht, sind von besonderem Interesse für die künftigen Multimediaberater/innen.

Damit die Inhalte und die zu gewinnenden handwerklichen Fertigkeiten umgesetzt werden, sind die 7 Ausbildungstage in 3 Blöcke gegliedert, die jeweils ein schulartspezifisches Projekt beinhalten: 


Außerdem enthält jeder Block ein Ausgabemedium (Webseite, Präsentationsprogramm und Autorensystem), um die jeweiligen Projekte spezifisch zu dokumentieren.

Schon während der einzelnen Grundtutorials beschäftigen sich die Teilnehmer/innen mit themenorientiertem Material, das später im Projekt benötigt wird. So lernen sie beispielsweise das Duplizieren von Bildteilen anhand bereitgestellten Materials zum Projekt „USA“ kennen.

Es wurden folgende Projekte erarbeitet:


Badische Revolution
USA


Europa 2000
Energie


Schulzeitung
Bodensee

Die Teilnehmer/innen sollen reichhaltig Anregung und Hilfe erhalten, um an ihrer Schule als Ansprechpartner/innen für den Einsatz von Multimediaprogrammen, sowie als Berater/innen bei der Auswahl geeigneter Lernsoftware zur Verfügung zu stehen. Durch ihren Einsatz wird das Kollegium neue Medien eher annehmen und im Unterricht einsetzen.




Block I    (3 Tage)





Webseitenerstellung


Grafik 1


Projekt 1








Block II   (2 Tage)





Lernsoftware/Spiele


PowerPoint


Projekt 2








Block III   (2 Tage)
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Autorensystem


Projekt 3








