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Grundschule: Aufbaukurs für Multimedia-Beraterinnen und -Berater


Inhalte und Ziele des 7-tägigen Aufbaukurses

Der Aufbaukurs setzt ein Grundwissen im Arbeiten mit dem PC, z.B. GLIK (GS), und das Internet-Wissen aus dem Grundkurs für Multimediaberater voraus.

Er orientiert sich am projektartigen Arbeiten in der Grundschule und integriert folglich alle relevanten Lernschritte in Projekte.

Er gliedert sich in:

1 Projekt 1: Klassenzeitung

Das Erstellen einer Klassenzeitung ist fächerverbindendes Thema in Klasse 4 und kann alle notwendigen Aufgabenstellungen für eine Veröffentlichung im WEB, wie Erstellen einer HTML-Seite, Bildbearbeitung, Scannen, Bildarchive nutzen, verbinden.

2 Softwarebewertung

3 Projekt 2: Wie Kinder in anderen Ländern leben

Dies Projekt berücksichtigt den Aspekt der Informationsbeschaffung für die LehrerInnen zur eigenen Unterrichtsvorbereitung. Das Thema soll multimedial erschlossen werden und schließt das Arbeiten mit einem Präsentationsprogramm und einem Autorensystem ein.

Zu 1. Projekt 1: Klassenzeitung

1. Tag:
Projekt 1: Klassenzeitung


Von der WEB-Zeitung zum Printmedium mit MS-Publisher

· Vorstellung der Projektideen

· Einführung in die Grundlagen der Seitengestaltung

· Seitenerstellung mit differenzierten Angeboten
      (Textgestaltung, Links, Buttons, Bilder, 3D-Schrift, ...)

· 2. Tag:
Projekt 1: Bilder für die Zeitung


Digital fotografieren, Scannen, Bildaufbereitung

· Erstellung einer WEB-Seite

· Einführung in die Möglichkeiten der Bildbearbeitung

· Bildverarbeitung 1 (differenzierte Angebote)

· (Digitales Fotografieren, Scannen, Clipart-Sammlung)

· Bildverarbeitung 1 (differenzierte Angebote)

· (einfache Bildaufbereitung: Ausschneiden,  Drehen, Aufhellen, 
      Import und Export ...)

3. Tag:
 Projekt 1: Zeitung gedruckt und digital




· Individuelle Vertiefung der Inhalte aus den ersten beiden Tagen

· Erarbeiten /Fortsetzung eines eigenen schulischen Projekts
(Homepage, Web-Zeitung, Schulprojekt publizieren, ...)

Zu 2. Softwarebewertung

4. Tag:
Lernprogramme, Informationssysteme und Spiele




· Kennenlernen von Lernprogrammen - interaktive Einführung

· Einsatzmöglichkeiten von Lernprogrammen in Schule und Freizeit

· Beurteilung von Lernprogrammen anhand von Beispielen

· Der "Nachmittagsmarkt" - Computerspiele: 

· Chancen und Gefahren
Zu 3. Projekt 2: Wie Kinder in anderen Ländern leben

5. Tag:
 Projekt 2: „Wie Kinder in anderen Ländern leben“


 Multimediale Informationsbeschaffung für den Unterricht

· Als Geläufigkeitstraining/Materialsammlung zu Projekt 2:

·  "Internetrallye", "Diebestour"

· Multimediale Informationsbeschaffung:

· CD-ROM (Encarta Enzyklopädie)

· Internet ( UNICEF, Bildstellen, ....)

· Printmedien (Kinder-Sachbücher)

6. Tag:
Projekt 2: Einsatz im Unterricht

· Aufbereitung der verschiedenen Medien als Lernzirkel

7. Tag:
Projekt 2: Präsentationsmöglichkeiten


Interaktive Lernsequenz mit MS Powerpoint und ENGINE

· Erstellen einer eigenen Präsentation in Verbindung

· mit dem vorbereiteten Material für ein Schulprojekt 

· mit MS PowerPoint

· Vorstellen und veröffentlichen der Teil-/-ergebnisse

· Möglichkeiten eines Autorensystem - Programms

· Ausblick/Angebote in der regionalen Fortbildung?
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