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1. Szenario, Beschreibung des Projekts
Das zuvor vermessene Schulhaus soll mit der App ,Minecraft® nachgebaut
werden. Zur Vorbereitung soll das Erstellen eines Hauses mit Hilfe dieser

Ubung erprobt werden.

2. Arbeitsauftrag
1. Bauen Sie das Haus mit den nachfolgenden Skizzen gemeinsam mit
lhrer Gruppe. Sprechen Sie vorher ab, wer welche Schritte ibernimmt.
2. Bauen Sie eine Ebene nach der anderen.
3. Gestalten Sie anschlieRend den Garten (Blumen, Baume, ...) und richten

Sie das Haus ein.

Ebene 1

e
e ZSL
* Zentrum fir Schulqualitat

Sadar iromierg cc-by-4.0 | 3D-erleben Baden-Wiirttemberg 1




Ebene 2

3D-Druck erleben | Material

Vorerfahrung
|

Aufwand

i
Schwierigkeitgrad

ga=
ARE

Ebene 3 (ab jetzt nur noch das Haus)
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