Pflichtenheft

> Ziele:

Ziel ist, das Thema
Wasser - heute und morgen

in einer Multimediaproduktion darzustellen. Das Thema ist in 5 Unterbereiche gegliedert:
- Wassernutzung
- Wasservergeudung
- Wassermangel
- Wasserverschmutzung
- Klimawandel

> Inhalte:

Die Datei sollte die GréRe von 200 MB nicht tberschreiten. Als Medienelemente werden
Text, Audio (Sprache, Musik, Gerausche), Video, Animation, Grafik (Bitmap, Vektor) und
Bild verwendet. Die Inhalte stammen aus dem Internet (www.g-netz.de,
www.wasser.de, www.bundesministerium.bayern.de, www. greenpeace.de,
www.geographixx.de), sowie aus Buchern (Wasser und Salz).

> Gestaltung:

Die Gestaltung der Multimediaproduktion soll sowohl Jugendliche, Erwachsene als auch
Experten ansprechen. Es werden bei diesem Projekt fur das Screen-Design tberwiegend
natiirliche Farbtone wie blau, griin und braun verwendet, da diese Assoziationen mit
Wasser hervorrufen und somit einen direkten Bezug zum Thema herstellen. Es wird eine
helle Textfarbe (weiR) auf dunklem Hintergrund verwendet, die sich durch den Kontrast
abhebt und gut zu lesen ist.

> Produktion & Technik:

Die Erstellung der Prasentation wird mit Director und/oder Flash am PC erfolgen.

> Management:

Zeitplan: 10.11.03 - Abgabe des Pflichtenhefts
29.11.03 - Abgabe des Screen- und Funktionsdesigns
17.01.04 - Abgabe und Prasentation des Multimediaprojektes
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