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7. Aufnahme neuer Rechner und Räume
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	Angestrebte Kompetenzen



	Sie können Rechner über zwei verschiedene Aufnahmeverfahren in das Netzwerk integrieren.


	Sie können in der Schulkonsole Räume.


	Sie können Rechner bestimmten Räumen zuordnen.


	Sie können Räume und aufgenommene Rechner aus dem System entfernen.








Diese Handbuchabschnitte sind für Basiskurskapitel 5 relevant.
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	Handbuchverweise



	Administratorhandbuch, Abschnitt 2 „Aufnahme via PXE-Boot“


	Administratorhandbuch, Abschnitt 3 „Rechneraufnahme über die Schulkonsole“


	Administratorhandbuch, Abschnitt 5 „Verwaltung der Computerräume“




7.1. Einleitung

Wie im Administratorhandbuch in Kapitel 4 „Aufnahme von Geräten“ beschrieben, gibt es drei verschiedene Verfahren zur Aufnahme von Rechnern in die paedML Linux. Zwei der Verfahren sollen Sie in den Übungen für die in der Schulungsumgebung vorhandenen virtuellen Clients durchführen. Das dritte Verfahren dient zur gleichzeitigen Aufnahme von vielen Rechnern in das Netzwerk und wird eigentlich nur bei der Einrichtung des Netzwerkes benutzt. Da dies Aufgabe des Händlers ist, werden Sie diese Vorgehensweise hier nicht üben.

Obwohl im Administrator Handbuch beschrieben ist, dass Sie sich über die IP-Adressen der Clients keine Gedanken zu machen brauchen, empfiehlt es sich die Adressen strukturiert zu vergeben. Sie sollten gemeinsam mit Ihrem Händler planen. Wie Sie die Adressvergabe in Ihrem Netzwerk planen können, finden Sie im Konzeptionsleitfadeni (Netzwerkplan S. 20).

Sie haben in Ihrer Schulungsumgebung zwei Clients (s.u.), die schon in das Netzwerk importiert sind. Sie haben weitere Clients (s.u.), mit denen Sie die Rechneraufnahme üben können. 

Für die Übungen mit der Schulungsumgebung machen wir Ihnen einen Vorschlag zur Adressvergabe. 

Aufgenommene Clients

	Client 1: Name - Win7-Client1, IP-Adresse -1.0.101


	Client 2: Name - Win7-Client2, IP-Adresse -1.0.102




Aufzunehmende Clients Raum 120

	Client 3: Name - Win7-Client3, IP-Adresse - 10.1.0.121


	Client 4: Name - Win7-Client4, IP-Adresse – 10.1.0.122












Voraussetzungen für die Übungen: Sie haben Firewall und beide Server sowie die AdminVM gestartet.


ihttp://www.lmz-bw.de/fileadmin/user_upload/Technische_Unterstuetzung_SPN/&lt;br/&gt;Dateien/6_Kundenportal/1_Linux/1_Dokumentationen/paedML-Linux-6.0-Konzeptionsleitfaden.pdf ↑




7.2. Übungen

7.2.1. Übung: Aufnahme per PXE Boot

	Starten Sie die VM Win7-Client3 und nehmen Sie den Rechner wie im Administratorhandbuch in Abschnitt2.2, ab S. 74 beschrieben mit folgenden Daten in das Netzwerk auf:
	Typ: Windows-System


	Name: Win7-Client3


	IP-Adresse: 1.0.121





	Prüfen Sie nachdem Sie den Rechner heruntergefahren haben in der Schulkonsole in der AdminVM unter Übersicht | Schuladministration | Rechner, ob der Rechner ordnungsgemäß importiert wurde.




7.2.2. Übung: Aufnahme in der Schulkonsole

	Finden Sie die MAC-Adresse von Win7-Client4 heraus!
	Öffnen Sie dazu Client 4 in VMware Workstation.


	Öffnen Sie die Settings der VM Maschine (s. Basiskurs, Abschnitt 3.3.5 „Die Daten einer virtuellen Maschine“).


	Wählen Sie im Fenster die Settings für den Network Adapter und klicken Sie in der rechten Fensterhälfte auf die Schaltfläche Advanced.


	Notieren Sie sich die exakte Zeichenfolge im Feld MAC Address.





	Verfahren Sie nun wie im Administratorhandbuch in Abschnitt2.3, ab S. 79 beschrieben mit folgenden Daten:
	Typ: Windows-System


	Name: Win7-Client4


	IP-Adresse: 1.0.122







7.2.3. Übung: Räume anlegen und Rechnern diesen Räumen zuordnen

Damit Sie die zuvor aufgenommen Rechnern auch dem Raum zuordnen können, müssen Sie diesen zuvor anlegen.

	Legen Sie wie im Administratorhandbuch in Abschnitt 1, ab S. 92 beschrieben den Raum 120 (R120) an und fügen Sie die zuvor angelegten Rechner (Win7-Client3 und Win7-Client4) diesem Raum hinzu.




7.2.4. Übung: Rechner aus Räumen entfernen

	Entfernen Sie wie im Administratorhandbuch in Abschnitt2 auf S.95 beschrieben die Rechner wieder aus dem Raum 120




7.2.5. Übung: Räume entfernen

	Entfernen Sie wie im Administratorhandbuch in Abschnitt3 auf S.95 beschrieben den Raum 120.




7.2.6. Übung: Rechner löschen

Rechner, die Sie außer Betrieb nehmen, müssen komplett aus dem System gelöscht werden.

	Löschen Sie wie im Administratorhandbuch in Abschnitt6.1, ab S.86 beschrieben den Rechner Win7-Client4 wieder aus dem System.
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