
Lernaufgabe Klasse 6
Sachkompetenz, Teil 2: Historisches Wissen strukturieren

UE Griechenland

Musterlösung Aufgabe 2 

Polis Olympische Spiele Demokratie Maat Sklaven

Gesellschaft Handel Fluss Wirtschaft Ritter

Metöken Bewässerung Erziehung Hellenen Oikos

Hierarchie Kinder Kultur Ämter Wettkampf

Kunstwerk Agora Technik Bürger Götterwelt

Fabrik Statue Herrschaft Chronologie Meer

Frauen Perser Totengericht Wahl Wesir

Volksversamm-
lung Losverfahren Erziehung Mumie Theater

Polytheismus Tempel Handwerk Amtsträger Stadt

Schulhaus Religion Industrie Akropolis Politik

Scherbengericht (Monarchie) Bildung Schriftquelle Kolonisation

Musterlösung Aufgabe 3.1 

Demokratie Ämter Losverfahren Herrschaft Wahl

Olympische Spiele Religion Götterwelt Polytheismus Tempel


