STOFFVERTEILUNGSPLAN

Daten und Codierung (3.1.1.1)

1001001000011101
11001000010010001

Stunden | IBK Inhalt / Material
1 * Wiederholung der Grundbegriffe und des Bi-
narsystems aus Klasse 7 (kahoot-Quiz)
243 3.1.1.1 (1) die Begriffe * AB Fehlererkennung |
Fehlerkorrektur, . s
Fehlererkennung, Redundanz (Prufsumme, Prifbit)
erklaren
3.1.1.1 (2) Verfahren zur
Fehlererkennung anwenden
(Prufbit, Prifsumme)
3.1.1.1 (3) Gite eines
Fehlerkorrekturverfahrens
hinsichtlich verschiedener
Fehlertypen (Zahlendreher)
4+5 3.1.1.1 (3) Gute eines * AB Fehlererkennung und Fehlerkorrektur Il
Fehlerkorrekturverfahrens (XO-Spiel)
hinsichtlich verschiedener :
Fehlertypen (Einbit-, Zweibit-, Vorlage XO-Spiel
Dreibitfehler)
6-8 3.1.1.1 (3) Glite eines * AB Fehlererkennung und Fehlerkorrektur IlI

Fehlerkorrekturverfahrens (...)
und Speicherplatzbedarf und
Einsatzbereich bewerten

(Sender-Empfanger-Spiel)
Vorlage Sender-Empfanger-Spiel
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