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Brechen der Vigenére-Verschliusselung (Teil 2) - Losung

a) Siehe Seitenrand

b)
1. Spalte |2. Spalte |3. Spalte |4. Spalte
Haufigster Buchstabe Q E Y W
c)
Klartextalphabet A B C D E F
1. Casarschlissel | /M| N 0 P Q
2. Céasarschlissel | A B C D E
3.Casarschlissel | U | V | W | X | Y
4. Casarschliissel | ST u \Y; w
~—

Schlisselwort: MAUS
d)

inaltenzeitenalsdaswuenschennochgeholfenhatlebteeinmaleinkoenigderhattewunderschoenetoe
chterdiejuengstevonihnenwarsoschoendassdiesonneselberdiedochsovielesschongesehenhatsic
hwundertesooftsieihrinsgesichtschiennahebeidemschlossewareingrosserdunklerwaldundmittend
arinuntereineraltenlindewareinbrunnenwennnundertagrechtheisswargingdiejuengsteprinzessinhi
nausindenwaldundsetztesichandenranddeskuehlenbrunnensundwennsielangeweilehattenahmsi
eeinegoldenekugelwarfsieindiehoeheundfingsiewiederauf

In alten Zeiten, als das Winschen noch geholfen hat, lebte einmal ein Koénig, der hatte
wunderschone Tochter. Die jingste von ihnen war so schon, dass die Sonne selber, die doch so
vieles schon gesehen hat, sich wunderte, sooft sie ihr ins Gesicht schien. Nahe bei dem
Schlosse war ein grofRer, dunkler Wald, und mitten darin, unter einer alten Linde, war ein
Brunnen. Wenn nun der Tag recht heil® war, ging die jingste Prinzessin hinaus in den Wald und
setzte sich an den Rand des kuhlen Brunnens. Und wenn sie Langeweile hatte, nahm sie eine
goldene Kugel, warf sie in die Hohe und fing sie wieder auf. Das war ihr liebstes Spiel.

1 Gutenberg.Projekt auf spiegel.de Title:Die schénsten Kinder- und Hausmérchen. Author:Jacob und
Wilhelm Grimm. Type:fairy. Created:20110909. Publisher:Hille u. Partner.sender:reuters@abc.de;
http://gutenberg.spiegel.de/buch/-6248/53 (Abgerufen am 18.4.18)
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