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Processing meets Android Studio

Optische Tauschungen auf dem Smartphone

Programme, die man in Processing geschrieben hat, kann man auch auf einem Smartphone
ausfiihren lassen.

Vorbereitungen:

Eine Installationsanleitung des nétigen Tools flir Processing findet man unter:
https://android.processing.org/install.htm/*.

Sie kdnnen das ganze testen, indem Sie ein fertiges Processingprojekt, z.B. kaffeehaus, in
Processing 6ffnen und dann im Fenster rechts oben statt ,Java“ ,Android“ auswahlen.

In der setup()-Methode sollten Sie die GréRRe folgendermallen verandern: size(displayWidth,
displayHeight).

Ausflhrung auf dem Smartphone:

Schliel’en Sie ein Android-Smartphone an Ihren PC an und starten Sie dann wie gewohnt das
Processingprogramm mit dem ,Play“-Button.

Die programmierte Zeichnung wird auf dem Smartphone angezeigt. Das Smartphone lasst sich
kippen, ohne die Informationen zu verlieren.

Optische Tauschungen im Android Studio

Processing-Programme lassen sich so exportieren, dass man sie im Android-Studio wieder
importieren und dann weiter bearbeiten kann.

Export aus Processing:

Stellen Sie sicher, dass Sie ,Android” statt ,Java“ bei lhrer Processingdatei gewahlt haben.

Mit Datei — Export Android Project wird ein Ordner namens ,Android“ in dem bisherigen
Programmordner angelegt.

Import im Android-Studio:

Wahlen Sie beim Start (oder nach dem Schlieen des automatisch gedffneten letzten Projektes)
Import Project (Gradle, Eclipse ADT, etc.). Wahlen Sie dann den zuvor erstellten ,,Android“-
Ordner aus und bestatigen Sie ggf. die Nutzung der Android-Studio SDKs, sollte da eine
Meldung auftauchen.

Sie finden die Java-Dateien und die Layout-Datei wie gewohnt im Android-Studio und kénnen
das Projekt sofort auf inr Smartphone Ubertragen oder Uber ihr Smartphone starten.

Natirlich kénnen Sie anschlieRend Anderungen vornehmen. lhrer Phantasie sind (fast) keine
Grenzen gesetzt.

(Sie finden eine Android-Kaffeehaus-Version im Lésungsordner.)
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