
 
 MODUL :  Kompetenzorientierte Aufgaben 
 
 
Aufgabe:  Der Fussball-Globus 

 
                          Ein begehbarer Fußball-Globus machte bis zur Fußball- 
                          Weltmeisterschaft 2006 eine Reise durch alle zwölf  Austragungsorte  
                          der Weltmeisterschaft.  
                          In diesem Riesen-Fußball fanden Veranstaltungen unter dem  
                          Motto „Kulturfestival im WM-Globus“ statt.  
                          Der überdimensionierte Fußball war nachts erleuchtet und stellte   
                          dann eine Weltkugel dar. 
 
 
 
 
 

a) Wie groß wäre ein entsprechender Fußballspieler, der mit diesem Ball spielen würde?  
Beschreibe, wie du vorgegangen bist. 

b) Wie lang wäre ein entsprechendes Spielfeld, wenn man mit diesem Fußball spielen würde? Beschreibe, wie 
du vorgegangen bist. 

c) Ein riesiger Uwe-Seeler-Bronzefuß  
begrüßt die Fans am Eingang der  
Hamburger Fußball-Arena.  
Dieser Bronzefuß ist 3,50 Meter hoch, 
2,30 Meter breit, 5,50 Meter lang und 
wiegt 1,5 Tonnen.  
Derzeit wird geprüft, ob die Skulptur als      
größter Fuß der Welt in das Guinness-      
Buch der Rekorde aufgenommen werden      
kann. 
 
Passt die Größe dieses Fußes zu dem Fußballspieler aus  
Teilaufgabe a)? 

 
 
 Auszug aus den Fußball-Regeln: 

 Der Ball ist regelgerecht, wenn er: 
 kugelförmig ist, aus Leder oder einem anderen geeigneten Material gefertigt ist, 
 einen Umfang zwischen mindestens 68 und höchstens 70 cm hat. 
 
 Das Spielfeld: 

 Das Spielfeld muss rechtwinklig sein.  
 Die Länge der Seitenlinien muss in jedem Falle die Länge der Torlinie übertreffen. 
 Länge mindestens 90 m, höchstens 120 m 
 Breite mindestens 45 m, höchstens 90  m 
 Bei Länderspielen: 
 Länge mindestens 100 m, höchstens 110 m 
 Breite mindestens 64 m, höchstens 75 m 
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 MODUL :  Kompetenzorientierte Aufgaben 
 
Mögliche Lösung zur Aufgabe Der Fussball-Globus 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Analyse zur Aufgabe Der Fussball-Globus 

Bildungsstandards konkrete Aufgabe 

realitätsbezogene Situationen durch den Einsatz 
mathematischer Hilfsmittel verstehen, strukturieren und 
einer Lösung zuzuführen. 

Leitideen: Messen, Raum Form  
 

Problemlösetechniken, -strategie und Heurismen kennen, 
anwenden und neuen Situationen anpassen 

Förderung von räumlichem Denken und 
Dimensionsbetrachtungen, iterative Methoden 

Variationsmöglichkeiten: --- 

Einsatz von Hilfsmitteln: Maßband, Meterstab, Taschenrechner  

Methodik: es bietet sich Partner- oder Gruppenarbeit an. Das Besprechen der verschiedenen Lösungsmöglichkeiten 
kann durch Präsentationen (z.B. Plakat) geschehen, wodurch der Vorgang des Modellierungskreislaufs selbst 
problematisiert und damit zum Unterrichtsthema gemacht werden kann. 

Fächerübergreifender Unterricht: Sport 

Kommentar: Neben der Kompetenz modellieren sind auch die Kompetenzen argumentieren, kommunizieren und mit 

math. Symbolen formal umgehen enthalten.  

Anforderungsbereich: Die Aufgabe ist dem Anforderungsbereich II und Teilaufgabe c) zunehmend auch III 
zuzuordnen. 

Quelle: Blum, Drüke-Noe, Hartung, Köller (Hrsg.): „Bildungsstandards Mathematik: konkret“, Cornelsen Scritpor 


