
Zusammenschau der inhaltsbezogenen Kompetenzen bezogen auf Inhaltsbereiche 

     

Zeit     

Aktion     

     

Klassenstufe 5/6  Klassenstufe 7/8/9  Klassenstufe 10 
Die Schülerinnen und Schüler lernen in der Interaktion und im 

darstellenden Spiel ihren Körper wahrzunehmen und ihre 

Emotionen auszudrücken. Sie erkennen und nutzen den 

Einfluss von Zeit und Raum und erleben Improvisation als 

Gestaltungs-möglichkeit. Aus ihrer Vorstellungskraft 

entwickeln sie für einen Inhalt, eine Aussage oder eine 

Botschaft eine Darstellungsform (zum Beispiel Standbild, 

Szene, Figurentheater). 

 

 Die Schülerinnen und Schüler entwickeln eine Aktionsform für 

einen Inhalt, eine Aussage oder eine Botschaft und erkennen 

dabei deren Zeit- und Raumgebundenheit. Sie nutzen Planung 

und Improvisation als Gestaltungsmöglichkeiten. 

 

 Die Schülerinnen und Schüler erproben und entwickeln eine 

Aktionsform für einen Inhalt, eine Aussage oder eine Botschaft 

und erkennen dabei deren Zeit- und Raumgebundenheit. Sie 

wenden intermediale Ausdrucksformen differenziert in Aktion 

und Spiel an. 

 

Die Schülerinnen und Schüler können  Die Schülerinnen und Schüler können  Die Schülerinnen und Schüler können 

     

(1) Form, Bewegung, Klang, Sprache und Licht als Ausdrucks- 

und Gestaltungsmittel erleben und in Aktion, Szene oder Spiel 

umsetzen 

 (1) für einen darzustellenden Inhalt ein Handlungskonzept 

entwickeln und dokumentieren (z. B. Storyboard, Drehbuch) 

 (1) intermediale Aktionsformen reflektiert entwickeln 

(2) Spiele und Aktionen entwickeln, Spielanlässe finden, nutzen 

und beim Spiel improvisieren 

 (2) einen Inhalt in eine Aktion, eine Szene oder ein Spiel um-

setzen und dabei Bewegung, Klang und Sprache absichtsvoll 

einsetzen 

 (2) sich performative und interaktive Kunstformen erschließen 

(z. B. Aktion, Happening, Performance, Urban-Art, Netzkunst) 

(3) den Rahmen für Handlungsabläufe und Aufführungen 

gestalten 

 (3) Bedingungen für Aktionsformen planen (z. B. Materialien, 

Requisiten, Bühnenbilder, Licht und Ton) 

  

 


