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1. Recherchieren Sie zu den Themen „Automatenfiguren“, „mechanisches Spielzeug“, „Spieluhren“ u. ä. zur Zeit E.T.A. Hoffmanns (1776 – 1822). 
2. Sammeln Sie Informationen zu Leben und Werk des Wissenschaftlers Lazzaro Spallanzani (1729 – 1799).

3. Lesen Sie die Erzählung „Der Sandmann“ und markieren Sie die Textstellen, in denen es um „Automaten“ geht. Beschreiben Sie die Bedeutung der jeweiligen Textstelle für Nathanaels Entwicklung in einem Satz.

4. Erläutern Sie nach der Lektüre, wie und mit welcher Absicht E. T. A. Hoffmann das Motiv des „Automaten“ in der Erzählung verarbeitet hat.


Hinweise zur Präsentation: 


Gestalten Sie ein Plakat mit den Ergebnissen Ihrer Arbeit.











