
ARBEITEN MIT LEGENDEN (SPRECHBLASEN)

Zum Arbeiten mit Legenden benötigen wir die Symbolleiste „Zeichnen“. Sie 
befindet sich manchmal schon unten. Sollte sie nicht sichtbar sein, muss man 
sie einblenden:

Menü Ansicht > Symbolleisten > Zeichnen (ganz unten)

1. Aufziehen einer Sprechblase

Sprechblase wählen und aufziehen.

2. Verschieben einer Sprechblase

• Sprechblase markieren (reinklicken, manchmal mit Rechtsklick), so 
dass sie grüne Ziehpunkte / Anfasser hat

• mit gedrückter Maustaste das Objekt an den gewünschten Platz bewe-
gen

• Man kann die Grafik auch „spazierenfahren“, indem man sie wie 
oben beschrieben aktiviert und sie dann mit den Pfeiltasten an den ge-
wünschten Ort bewegt. Mit Alt+Pfeiltasten kann man die Sprechblase 
oder Grafik feinpositionieren.

3. An dem gelben rautenförmigen Ziehpunkt kann man den Ausgangs-
punkt / Ansatz der Sprechblase verändern.

4. Vergrößern oder verkleinern kann man die Sprechblase an den Zieh-
punkten in den Ecken oder Seiten der Grafik.

5. Füllfarbe oder Rand verändern, Sprechblase drehen / kippen:

Sobald du in die Sprechblase klickst, wird oben die Symbolleiste für die 
Textformatierung ersetzt durch eine Symbolleiste mit Möglichkeiten zur 
Veränderung einer Grafik:

Hier kannst du die Art , die Dicke und die Farbe des Umrisses und die Füllfarbe for-
matieren – und sogar die Sprechblase drehen.

6. Text eingeben: In die Sprechblase klicken und losschreiben…
Schriftart und -größe wie gewohnt formatieren.

7. Tipp:
Wenn man die genaue Formatierung einer Sprechblase (Schriftfarbe, Füll-
farbe, Randfarbe etc) nicht bei jeder Blase neu einstellen will, kann man 
die einmal erstellte Blase kopieren (Rechtsklick > kopieren) und durch 
Rechtsklick > einfügen sozusagen klonen (=verdoppeln…) und dann mit 
dem neuen Text versehen.
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