Fachportal Spanisch

Breakout Noticias falsas

Uberblick (iber eine Unterrichtssequenz zur Demokratiebildung (2. Lernjahr)

1.1 Hinweise

e Die Schiiler*innen bendtigen einen Internetzugang im Unterricht, um die Aktivitaten durchfiihren zu kénnen.

e Das Spiel wurde mit Genially erstellt und muss online gespielt werden. Link zum Spiel: https://view.genially.com/65df14319ba7ef0014d0efc0/in-

teractive-content-escape-fake-news

1.2 Verknlipfung mit dem Leitfaden Demokratiebildung

1.2.1 Baustein 4: Interessen und Beteiligung

e Wie kann ich mich gut informieren?

e Wie kann ich andere gut informieren?

1.3 Mogliche Anknlipfung an folgende Lektionen

e jVamos! jAdelante! Curso intensivo, Band 2: Unidad 3
e Encuentros hoy, Band 2: Unidad 2
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1.4 Tabellarischer Verlaufsplan
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Breakout-Spiele sind kooperative Spiele, in diesem Fall werden die Schiiler*innen idealerweise in Dreiergruppen eingeteilt.

Lernziel der Einheit: Die Schiiler*innen kdnnen einfache Nachrichten auf Spanisch verstehen und grundlegende Kriterien anwenden, um falsche von
echten Nachrichten zu unterscheiden. Sie sind sie in der Lage, Beispiele fiir Fake News zu recherchieren und deren Unwahrheit zu erklaren. Dariiber

hinaus kennen sie einige Webseiten, mit denen sie tberpriifen kénnen, ob eine Nachricht falsch ist.

Anzahl der Stunden / Material

Inhalt

Szenario 1:1

Doppelstunde 1

1.

2.

Einfihrung in das Thema. Die SuS diskuti-
ren folgende Fragen:
a. ¢Qué es una noticia?
b. ¢Ddnde encontramos las noti-
cias?
c. ¢Compartes noticias con otras
personas?
d. ¢Todas las noticias que vemos
son ciertas?
Uberleitung: Ahora que ya sabéis lo que es
una noticia y que no todas son verdaderas,

podéis enfrentaros a este desafio

In dieser Phase kann man ein Brainstor-
mingstool nutzen wie Mindwendel von kits.blog
https://kits.blog/tools/

Alternativ kann man die Einfihrung analog ma-
chen, Mogliche Methoden: Think-Pair-Share

oder Marktplatz
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3. GA spielen das Spiel Genially-Spiel https://view.gen-
ially.com/65df14319ba7ef0014d0efc0/interac-
tive-content-escape-fake-news

4. Vertiefung: Nachdem die Schiiler*innen
das Spiel beendet haben, recherchieren
sie im Internet nach weiteren Falschmel-
dungen. Sie erkldaren, worum es in der
Nachricht geht und wie sie herausgefun-
den haben, dass es sich um eine Falsch-
meldung handelt.

Diese Vertiefung kann auch eine Hausauf-

gabe sein.

Doppelstunde 2 1. Wiederholung: Die Schiler*innen erkla-
ren, wie man Falschmeldungen erkennt.

2. Uben: Die Schiiler*innen prisentieren sich
gegenseitig ihre Falschmeldungen (und
mischen sie mit echten?) und lassen sie

den Partner / die Partnerin untersuchen.
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3. Vertiefung: Die Schiler*innen recherechi-
eren Seiten, die Falschmeldungen aufde- Die Schiler kénnen gemeinsam einen digitalen
cken, (mimikama.org, maldita.es, die “Werkzeugkoffer” erstellen, z.B. in Taskcard
WhatsApp-Funktion) und andere Metho-
den, Nachrichten zu tGberprifen (Bilder-
Rickwartssuche u.a.) und stellen Sie ihren

Mitschiuler*innen vor.

Nitzliche Links:
https://www.mimikama.org

https://correctiv.org/faktencheck/

https://www.tagesschau.de/faktenfinder
https://swrfakefinder.de
https://www.br.de/nachrichten/faktenfuchs-faktencheck
https://maldita.es

https://verifica.efe.com

https://www.tineye.com/

Mehr Information:

https://www.bpb.de/themen/medien-journalismus/stopfakenews/
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